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Svakodnevno shvatanje:

“Videces ti ako dobijes trojku, neces igrati igrice mesec dana!”
“Popravila mi je ocenu, zaklju€ila mi trojku za kraj, sad moraju da mi
kupe novi telefon!”

A u stvari je moc¢no sredstvo koje nam omogucava da unapredimo
kvalitet samog procesa ucenja, da postignemo Sto bolju organizaciju i

realizaciju nastave i uCenja.

Ocenjivanje je sastavni deo procesa nastave i uc¢enja kojim se
stalno prati ostvarivanje propisanih ciljeva, ishoda, standarda
postignu¢a ucéenika, a za ucenike sa smetnjama u razvoju i
invaliditetom prilagodenih ciljeva, sadrZaja i ishoda u
savladavanju individualnog obrazovnog plana. (Pravilnik o

ocenjivanju ucéenika u osnovnom obrazovanju i vaspitanju )



Principi ocenjivanja

- objektivnost

- relevantnost

- raznovrsnost tehnika i metoda
- pravi¢nost

- redovnost i blagovremenost

- bez diskriminacije

\ w é.:“ =1 g

- uvazavanje individualnih razlika, obrazovnih
potreba, uzrasta, prethodnih postignuca
ucéenika | trenutnih uslova u kojima se

ocenjivanje odvija




Kljué ocenjivanja lezi u jasnom i preciznom

definsanju ishoda, koji moraju biti realni,

ostvarivi.

Ocena je merilo i naseg uspeha.




Formativno | sumativno

ocenjivanje




Sustinska razlika izmedu ove dve vrste ocenjivanja lezi u trenutku
kada se sprovodi ocenjivanje. Ako se ocenjivanje vrSi u odredenim
trenucima u toku realizacije programa, kako bi se prikupile informacije
o napredovanju uCenika u odnosu na programom propisane ishode
uCenja i pruzila odgovarajuc¢a povratna informacija, tada je reC o
formativnom ocenjivanju. Sumativno ocenjivanje se vrsi po zavrSetku

programa ili nekog njegovog dela (npr. polugodiste).

Unutar sistema obrazovanja formativno ocenjivanje nam daje bolji
uvid u postignuca, a van tog sistema, sumativha ocena je neophodna
da bi se postignuce predstavilo u skladu sa prihvacenim

kriterjumima i standardima.




Formative assessment is using assessment for learning, as opposed to assessing how much has been learnt.

Kod formativhog ocenjivanja procena se koristi u cilju poboljSanja samog ucenja, a ne kao procena obima
naucenog.



Formativna ocena bi trebalo da sadrzi:

01 Opis angazovanja ucCenika
(kako udi, saraduje,
komunicira)

02 | Povratnuinformaciju, dalje
aktivnosti

Konkretne
03 preporuke za dalji
rad




Ocenjivanje u digitalnom svetu




PocCev od utorka, 17.3.2020. godine, u skladu
sa odlukama Vlade, za ucenike je
organizovana nastava na daljinu. U takvim
uslovima, sistem koji funkcioniSe u uslovima
redovne nastave u ucionicama, seli se u

virtuelni prostor.

STO SE PRESLIKAVA KAO

pomeranje fokusa sa sumativhog na formativno ocenjivanje



Kljuéni pojmovi pri primeni formativhog ocenjivanja u okviru nastave na daljinu su:

Povratna Ishodi
informacija
Portfolio i IKT

projektno ucenje




Povratna informacija, €iju vaznost stalno naglasavamo, sada
je data u realnom vremenu, odmah nakon zavrSene
aktivnosti. Na taj nacCin bi trebalo da ucCenik brze shvati koji
deo mu nije jasan, da brze zatrazi pomoc¢, da bude aktivan
ucesnik u procesu ucenja. NiSta manje vazno nije ni trenutno
obavestavanje roditelja o postignu¢ima ucenika, kao ni njihov
uvid u proces ucenja njihove dece.

Procena znanja u datim okolnostima moze se prosiriti na dva
nacina: projektnim uCenjem i na IKT zasnovano ocenjivanje.

Projektno ucenje i procena na osnovu projektnog zadatkaje
metoda koja omogucava procenu raznih ucenickih znanja i
vestina; tehnike procene ishoda projektnog ucenja su
raznovrsne, a najces¢e su samoprocena, refleksija i vrSnjacka
procena. Projektnim uCenjem osnazujemo ucCenike za vecCe
samostalno angazovanje, istrazivanje, saradnju,
komunikaciju, Sto moze da unapredi kriticko misljenje i
reSavanje problema.

Drugi moguci nacin je zasnovan na izobilju web igara, o Cijem
bogatom izboru ¢emo govoriti malo kasnije.



Sve Sto u€enik uradi, napravi, stvori, izabere, misli, oseca... sve moze
biti deo njegovog portfolija. Eto nam joS jednog nacina za pracenje
napretka! Dve su vrste portfolija u digitalnom okruzenju: radni i onaj koji
nam sluzi za ocenjivanje.

Radni e portfolio sluzi kao privremena fascikla za u¢eniCke radove, dok
ucenik ne izvrsi izbor i preseli ih u portfolio za ocenjivanje. Kroz ovaj
portfolio se moze pratiti razvoj i napredak, pa se ¢esto zove razvojni
portfolio.

E portfolio za ocenjivanje je kolekcija u€enickih radova za ocenjivanje,
dokumentuje Sta je uCenik naucio, Cime je ovladao i u kojoj meri je
ostvario predvidene ishode. UCenici treba samostalno da donesu
odluku Sta ulazi u kolekciju koja Ce biti vrednovana, a ako to nisu u
mogucnosti, nastavnik Ce izvrsiti selekciju radova.




Kada imamo poteSkoCa u ocenjivanju, setimo se dve
stvari:

Sve je ocenijivo.

Sami kreiramo ishode u nasSim planovima.

Sada kada znamo da je situacija prelaska uCenja na
daljinu realnost, koja mozZe da se ponovi viSe puta,
mozemo preventivno delovati, tj. osmisliti ishode koji
mogu biti ocenjivi i onlajn.

Potrebno je samo da budemo jedni drugima podrska.



Bez alata...




Ocenijivanje bazirano na web igrama i alatima moZe da ima
oblik  najjednostavnijih  kvizova, da/ne  odgovora,
viSestrukog izbora, sve do slozenijih zadataka gde se
zahteva sposobnost reSavanja problema. Ucenicima je
zabavno, preuzimaju glavnu ulogu u procesu ucenja,
nastavnik vodi proces i u realnom vremenu pruza povratne
informacije, podrsdku i prati napredak.

Evo izbora koji je uradio ZUOV:

https://zuov.qgov.rs/alati/

Jos par zanimljivih alata:

https://makebeliefscomix.com/

https://wordwall.net/



https://zuov.gov.rs/alati/
https://makebeliefscomix.com/
https://wordwall.net/

Jedan od najboljin alata za pravljenje materijala i ocenjivanje
je Wordwall. UCenicima je veoma zanimljiv, jer ima izbor od
Cak 18 mogucih vezbanja. Ono Sto je nama Cini dragocenim
jeste povratna informacija koju dobijamo onog trenutka kada
dete reSava kviz, igricu ili pitanje; pracenje aktivhosti nam je
olakSano, ocenjivanje takode. Besplatna verzija nudi
mogucnost praviljenja 5 aktivnosti, ali mozete Koristiti sve
koje su ostali korisnici napravili; pretplata postoji za
pojednica, ali i za Skole, i cena je simboliCna. Postoji verzija
na srpskom, sto je jos jedan plus.

Pogledajte koje sve aktivnosti mozete da kreirate:
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Kviz

Wiz pitanja sa visestrukim
izborom odgovora. Odaberi
tacan odgovor za nastavak.

Otvori kutiju

Doditni svaku kutiju da je
otvoris i otkrijes stavke koje se
nalaze unutar nje.

Nasumicne karte

Podeli karte nasumicno iz
promesanog Spila karata.

Popravi raspored

Prevucite redi da biste
prerasporedili svaku recenicu u
odgovarajucem redosledu.

Dijagram sa
oznakama

Prevuci oznake na odgovarajuce
mesto na slici.

Tacno ili netacno

Stavke brzo lete. Poku3aj da
odgonetnes 3to vide pre nego
Sto vreme istekne.

Amet consaciedur elit

Spoji
Prevucite svaku rec pored
odgovarajuceg opisa.

Vrsta grupe

Prevucite svaku stavku u
odgovarajucu grupu.

Pronadi par

Dodirni par plodica da bi
pronasao par.

Anagram

Prevuci slova na njinovo
odgovarajuce mesto kako bi
ispravno sloZio rec ili frazu.

Pronadi rec

Redi su sakrivene u osmasmerci.
Pronaci ih najbrie Sto mozes.

Kviz sa slikama

Slika se polako otkriva. Uleti
kada znas odgovor na pitanje.
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karesm ipsum

FFEFEFEFFFPF

Nasumicni to¢ak
Zavrti tocak da vidis koja je
stavka sledeca.

Pronadi podudarnost

Dodirni odgovarajuce odgovore
kako bi ih uklonio. Nastavi dok
svi odgovori ne nestanu.

Reci koje nedostaju

Prevucite rei na ispravne
pozicije u recenici.

Gameshow kviz

Kviz sa visestrukim izborom.,
viremenskim ograniCenjem,
spazavanjem i bonus rundom.

Lavirint

Idi do mesta sa tacnim
odgovorom, izbegavajuci
neprijatelje.

PlocCice na okretanje

IstraZi niz dvostranih plodica
tako 3to a5 ih dodirom
Zumirati, a previadenjem
preckrenuti.




Dve su velike prednosti ovolikog broja
aktivnosti:

- mozete izabrati aktivnost koju
smatrate adekvatnom za ucCenika i
potpuno mu je prilagoditi; smaniiti ili
povecati broj pitanja, pojednostaviti,
rascClaniti, sve sto biste inace radili,
sada samo onlajn i uz mogucnost da
to odStampate i pretvorite u nastavni
listic

- deca obozavaju najveci broj ovih
zabavnih kvizova, propracenih
zvucnim efektima i zabavnim
ilustracijama. Nema Cekanja da se

proveri odgovor, ucenik odmah dobija |

informaciju. A'i ko bi odoleo ovim
slatkim krticama?

The Rules

KnuxHH Ha KPTHI[E
ca CNMKaMa YMjH Ha3UBH |
nouMy cnmoBuMa J] unu I1 §




Izuzetno dobar izbor igrolikih aktivnosti imamo na Educaplay. Pored veoma laganog kreiranja vezbanja, bogatstva besplatnih
sadrzaja, narocito je zanimljivo Sto mozete da ubacujete i audio i video sadrzaje po vasoj Zelji. Mozete da snimite uputstvo za
ucCenika, pitanja, da recitujete pesmicu, da stavite zvukove iz prirode, instrumente, Sta god pozelite, i to direktno snimate dok kreirate

aktivnost.
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Pri prelasku na onlajn nastavu dosta nastavnika je u svoje
redovne aktivnosti uvrstilo testove i kvizove alata Quizizz.
Osim opcija koje se nude u besplatnoj verziji, Quizizz je
napravio odliCha azuriranja koja se placaju u verziji Quizizz
Super, a jedna od njih je adaptivno uCenje kao sjajna funkcija
ovog alata. FunkcioniSe tako Sto pri ukljuCenju obezbeduje
da se svakom uceniku u odeljenju prikazuje drugaciji skup
pitanja, koji se menja sa svakim dodatnim pokusSajem. Pored
toga, svaki u€enik nakon kruga pitanja, pri novom pokusaju
dobija pitanja koja su nova i ona koja su netacno uradena u
prethodnom krugu. Kao rezultat ovakvog pristupa
omogucava se prilagodeno u€enje i obezbeduje se smisleno
| personalizovano uc€enje pri svakom novom pokusaju.

https://quizizz.com/



https://quizizz.com/

Ocenijivanje moze biti stresno, dolazi na kraju nastavnog
procesa, kada smo vec priliCnu koliCinu energije iscrpeli.
Zato je veoma vazno da koristimo sva sredstva koja nam
mogu olaksati taj vazan zadatak, povecavajuci
zadovoljstvo, motivaciju i kvalitet rada svih uCesnika u
nastavnom procesu.

Hvala na pazniji!
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